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 USING VIRTUAL 
REALITY APPS 
IN MARKETING 
CAMEL PRODUCTS

غنـــــــىً معرفــيٌ
ومهاري للمستقبل

استŲدام تʗƥيقات 
ȋơفتراĪا Ʈǈالوا

 في تسويق منتجات الإبل



عن البرنامج:
ــب  ــي الجوان ــاور تغط ــن ٤ مح ــج م ــون البرنام يتك
كيفيــة  حــول  والمهنيــة  والمهاريــة  المعرفيــة 
فــي  الافتراضــي  الواقــع  تقنيــات  اســتخدام 
مجــالات تســويق منتجــات الإبــل، وكيفيــة تســخير 
الشــركات  أربــاح  لتوســيع  الحديثــة  التقنيــات 
ــال  ــن خ ــتدامة م ــية مس ــا تنافس ــاب مزاي واكتس
علــى  للمنتجــات،  الرقميــة  التســويقية  العمليــة 
ــة  ــرات النظري ــاملة للمحاض ــة ش ــون الدراس أن تك

الميدانيــة.  والبحــوث  العمليــة  والحــالات 

عدد مقررات هذا البرنامج: 6 مقررات
- مقرر مبادئ التسويق
- مقرر بحوث الأسواق

- مقرر التسويق الرقمي
- مقدمة في أساسيات الواقع الافتراضي

- مقرر أدوات وتصميم بيئة الواقع الافتراضي
- تطبيقات الواقع الافتراضي في تسويق 

منتجات الإبل

الفئة المستهدفة من البرنامج:
- المهتمين في مجال التسويق
- موظفي التسوق بمزارع الإبل

- مدراء وموظفي وكالة الثروة الحيوانية 
بوزارة البيئة والمياه والزراعة

- المهتمين بالاستثمار في مجال الإبل
-

.

 ريايدو الأعمال

مدا ةلبرنامج: 6 أسا�يع

لغة البرنامج: العريبة

الرسوم: 350 ريال

تاريخ التسجيل: الآن

الشركاء:

USING VIRTUAL 
REALITY APPS 
IN MARKETING 
CAMEL PRODUCTS

International Camel Organaization

لبلإل ةيلودلا ةمظنملا نمو لصيف كلملا ةعماج نم ةدمتعم ةداهش
لوخدلل زمرلا حسما
جمانربلا ةحفص ىلع


